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Alpha Spark to wielozadaniowy robot, ktéry wprowadza dzieci i mtodziez w Swiat robotyki. Mozna
wielokrotnie programowac¢ go przy uzyciu komputera, dostosowujgc program do potrzeb
edukacyjnych. Wersja podstawowa robota umozliwia wykonanie wielu programéw edukacyjnych w
tym bardzo zaawansowanych. Robot zasilany jest dwoma akumulatorami Li-Ion 3.7V. Robot pamieta
zapisany program po odfgczeniu zasilania, a przy wykonywaniu programu nie jest konieczne
potaczenie z komputerem lub tabletem.

Alpha Spark w szkolnej wersji podstawowej moze jezdzi¢ w rézne strony, omijaé przeszkody,
wydawac rozne dzwieki, $Swieci¢ w 16 min koloréw i walczy¢ na ringu z innymi robotami, a gdy
zastosujesz dedykowane rozszerzenia, bedzie mdégt m.in. rysowac i by¢ sterowanym ze smartfona czy
tabletu. Szkoty posiadajgce drukarke 3D beda mogly we wiasnym zakresie personalizowac robota,
dzieki udostepnionym plikom.
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Wielokrotnie programowalny Potrafi walczy¢ z innymi Dziecko uczy sie samodzielnie
robotami minisumo programowac i budowa¢
algorytmy

Dzieki robotowi Alpha Spark nauczysz:
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Podstaw programowania Robotyki Logicznego myslenia
Dziecko programuje robota przy pomocy  Uczen dowie sie jak zbudowac robota oraz Dzieki Alpha Spark dziecko poprzez
komputera i graficznego jezyka rozwinie swoje umiejetnosci manualne zabawe uczy sie wykorzystywania
programowania (Scratch / miniBloqg algorytméw do rozwigzania powszechnych
/Blockly) problemoéw

Co potrafi Alpha Spark w szkolnej wersji podstawowe;j ?

e jezdzicw e omijac e walczyéna e gra¢ muzyke e Swiecicw
réznych przeszkody ringu réznych
kierunkach kolorach

Co zawiera zestaw ?
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Robota Alpha Spark Film instruktazowy Dostep do bazy wiedzy
Robot w wersji szkolnej do Poradnik wideo, jak ztozy¢ robota Dodatkowe materiaty, lekcje oraz
samodzielnego ztfozenia z oraz zacza¢ zabawe z instrukcje zawarte sg w
akcesoriami. programowaniem. udostepnionej bazie wiedzy.
+48 793 581 282

www.trojwymiarowo.pl




SPECYFIKACJA TECHNICZNA “QT
ROBOTA EDUKACYJNEGO ALPHA SPARK

Waga 275g

Wymiary 100x100x87mm
Zasilanie aku 2 x 3.7V AA14500 Li-Ion
Czas pracy zalezny od akumulatoréw
Czujnik zblizeniowy TAK

Czujnik ringu TAK
Sygnalizator dzwiekowy TAK
Oprogramowanie Blockly, miniBloqg, Scratch, Arduino/Genuino IDE
System operacyjny (wymagania) Windows 7,8,10
Modut reflektora RGB WS2812 TAK

Modut sterowania Bluetooth™ controller opcjonalnie

Modut Painter (rysowanie flamastrem) opcjonalnie

Modut Line follower (podazanie za liniq) opcjonalnie

Kota i listwa przednia w wybranym kolorze
(dostepne kolory: czerwony, zotty, zielony, fioletowy, rézowy,

brazowy) opcjonalnie
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